Вопросы к экзамену № 2 

по дисциплине «Основы алгоритмизации» 2 семестр
1) Тип – запись: отличие типа "запись" от других структурированных типов, могут ли поля записи быть одного и того же типа, обращение к отдельному полю записи? 

2) Что такое "оператор присоединения"? В каких целях он используется?  Как заполнить массив записей?

3) Типизированный файл работы с записями.

4)  Модули. Назначение, порядок подключения и использования.

5)  Структура модуля. Назначение областей Interface и Implementation.

6) Структура модуля. Правила написания частей модуля. Вызов модуля из программы. 
7) Структура модуля. Обращение к функциям и процедурам модуля.

8) Функции стандартных модулей Паскаль
9) Объектный тип. Правила описания и использования объектных типов.

10)  Понятия «метод» и «свойство» объектного типа. Сходства и отличия объектного и комбинированного типов.

11)  Понятия объектного типа и объектной переменной (экземпляра объекта).

12)  Наследование и переопределение в объектных типах.

13)  Конструкторы и деструкторы, как специальные методы объектных типов. Назначение, описание и порядок использования.

14)  Виртуальные методы объектных типов. Назначение и правила описания.

15)  Использование динамических объектов. Использование процедур NEW и DISPOSE при работе с динамическими объектами.

16)  Директива PUBLIC при описании объектных типов. Назначение и правила использования.

17)  Директива PRIVATE при описании объектных типов. Назначение и правила использования.

18)  Понятие и структура «дерева» наследования объектных типов. Отношения между «предками» и «наследниками».

19)  Область действия свойств и методов объектного типа при использовании наследования.

20)  Синтаксис обращения к свойствам и методам статических и динамических объектов.

21)  Сходства и отличия статических и динамических объектов.

22)  Понятие и назначение методов CONSTRUCTOR и DESTRUCTOR в объектной модели 

23) Директивы компилятора: понятие, виды, использование

24) Компиляторы и их функции. Опции среды программирования Паскаль и директивы: взаимодействие.

25) Методы и модели программирования.

26) Интерфейс системы программировании Visual Studio VB2010. Структура и файлы проекта.
27) Объекты среды программирования их свойства и методы (метка, TextBox, форма)

28) Функции ввода/вывода данных InputBox, MsgBox (их функции и параметры).
